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Abstrak: Media Pembelajaran merupakan salah satunya yaitu pembelajaran berbasis andoid. Penelitian dilaksanaka pada 

lembaga PAUD sekabupaten Pati yang terdiri dari 4 lembaga PAUD yaitu RA AW, PP AR, KB TB, KB MS dengan jumlah 

subjek 70 anak. Sebelum anak melaksanakan penanaman kecambah, peneliti melakukan tutorial dulu didepan semua 

subjek yang akan menjadi sampelnya karena media yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan smartphone (HP). 

Hasil penelitian yang dilaksanakan pada 4 lembaga pendidikan Anak Usia Dini di Kabupaten Pati bahwa instrumen 

instrumen yang disusun terdiri dari 4 indikator dan 8 item butir pernyataan dapat dikatakan valid. menjadi tujuan dalam 

penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh penggunaan media pembelajaran android terhadap perkembangan 

motorik anak usia dini. Pembelajaran menggunakan media berbasis android sangat mempengaruhi perkembangan 

motorik anak usia dini. Berdasarkan pada 2 Coefficientsa nilai signifikansi 0,000 < 0,005 dan nilai t hitung sebesar 5,180 

sedangkan pada t tabel 0,1958 (t hitung 5,180>0,1958). Maka dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang 

signifikansi menggunakan media pembelajaran berbasis android terhadap motorik Anak Usia Dini. 

 

 Kata Kunci: Android, Motorik Perkembangan 

 

Abstract: Learning Media is an andoid-based learning. The research was carried 

out at PAUD institutions in Pati district consisting of 4 PAUD institutes namely 

RA AW, PP AR, KB TB, KB MS with a total of 70 children. Before the child carries 

out the planting, the researchers did a tutorial in front of all the subjects that will 

be the samples because the media used in this study uses smartphones. (HP). The 

results of a study conducted at four early childhood educational institutions in 

Pati district showed that the instrument composed of four indicators and eight 

declaration elements could be said to be valid. The aim of this study is to find out 

the impact of the use of android learning media on early childhood motor 

development. Learning using android-based media has a major impact on early 

childhood motor development. Based on 2 coefficients, the significance value is 

0,000 < 0,005 and the t count value is 5,180 whereas the t table is 0,1958 (t count 

5,180>0,1958). It can then be concluded that there is a significant influence of the 

use of android-based learning media on early childhoodmotorics.  
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Dunia pendidikan terus berkembang karena kemajuan teknologi, yang menyebabkan 

banyak perubahan dan penemuan baru yang bermanfaat bagi kehidupan sehari-

hari(Liwayanti, 2021). Dalam hal ini terutama karena kemajuan sistem teknologi informasi 

membuat pendidikan menjadi semakin interaktif, interaktif, dan komprehensif. 

implementasi yang didapat saat ini teknologi dalam pendidikan salah satunya adalah 

pengembangan bahan ajar yang dapat dengan mudah diakses oleh setiap pengguna 

Smartphone menurut (Hartono, 2022) yang dikutip dalam jurnalnya(Setiawan, 2021). Media 

pembelajaran merupakan segala hal yang dapat digunakan sebagai penyalur pesan agar 

tujuan pembelajaran tercapai  menurut (Dari, 2021). Kegiatan pembelajaran harus 

memperhatikan berbagai prinsip pembelajaran untuk mencapai hasil yang optimal. Prinsip 

pembelajaran yang menarik perhatian adalah salah satunya, menarik minat siswa untuk 

belajar dengan mengemukakan pendapat selain itu, lingkungan belajar merupakan 

komponen penting dalam mencapai tujuan pembelajaran.  Para pendidik harus dapat 

memanfaatkan perkembangan teknologi saat ini untuk mendukung dan memaksimalkan 

kegiatan belajar, karena salah satu kompetensi guru adalah kompetensi pedagogik. Dimana 

guru harus memiliki kemampuan untuk merancang media pembelajaran, mengembangkan 

pembelajaran, dan memanfaatkan teknologi pembelajaran (Susanto & Yanto, 2022). 

Pada dasarnya, semua orang sangat membutuhkan pendidikan karena dapat 

membuat orang lebih terampil dimasa depan. Oleh karena itu, hak sipil untuk mendapatkan 

pendidikan harus dipenuhi setiap orang(Kurniawati et al., 2020), termasuk hak warga 

negara untuk mendapatkan pendidikan anak usia dini, yang merupakan hak warga negara 

untuk memaksimalkan potensi mereka sejak dini. Pendidikan Anak Usia Dini adalah 

jenjang pendidikan yang dimulai sebelum jenjang dasar dan ditujukan untuk anak-anak 

sejak lahir sampai dengan usia enam tahun, dilakukan dengan memberi mereka pendidikan 

yang membantu pertumbuhan dan perkembangan fisik dan rohani mereka sehingga mereka 

siap untuk memasuki pendidikan lebih lanjut. Pendidikan Anak Usia Dini dapat diberikan 

secara formal, nonformal, atau informal (Telussa et al., 2022).  

Media pembelajaran interaktif dapat membantu penggunanya belajar secara mandiri 

dan membantu pengguna menjadi lebih termotivasi untuk belajar menurut (Sarjani et al., 2023). 

Menurut (Afni Mulyana & Rahman) teknologi multimedia pembelajaran berbasis android 

adalah kombinasi  antara teks, gambar, animasi, dan numerik yang tertanam dalam software 

digital. Sehingga denggunaankita menggunakan ponsel atau smartphone di era sekarang 

telah menjadi meningkat, dan operating system yang digunakan sebagian besar adalah 

Android. (Masniah, 2023). Hasil wawancara bersama guru di lembaga pendidikan anak usia 

dini guru jarang melakukan pengajaran dengan menggunakan metode berbasis android 

hanya saja yang sering digunakan dengan membuat media seperi peta, dalam bentuk 

mewarnai, dan anak jarang diterapkan dalam membuat video dengan bantuan smartphone 

untuk menjadi media pembelajaran yang diterapkan oleh guru pada lembaga. Media 

pembelajaran berbasis android sangat membantu anak dalam proses pembelajarannya 

karena ketika kita menerapkan dengan alat/ media seperti smartphone anak cepat 

menangkap dalam pikirannya. Oleh karena itu sangatlah penting sebagai tenaga pendidik 

saat mengajar menggunakan alat bantu (media) salah satunya adalah smartphone. Adapun 
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yang menjadi variabel independen (X)  Pembelajran berbasis android dan variabel dependen 

(Y) Perkembangan motorik anak (Epran & Muhammad, 2023). 

Sejalan wawancara dengan guru kelas, (Hani Umi) pada hari Senin Pukul 09:15 WIB 

menyatakan bahwa dalam penelitian ini adalah hubungan Pembelajaran Berbasis Android 

dengan Aspek Motorik Pengoptimalan pemanfaatan teknologi android pada anak usia dini 

yang akhir-akhir ini tidak dapat dihindari oleh orang tua dan juga orang yang berinteraksi 

secara langsung saat anak usia dini menggunakan android menjadi pilihan keputusan dan 

pengetahuan yang dapat segera dipilih. Pembelajaran berbasis Android dapat 

mempengaruhi aspek perkembangan anak usia dini, salah satunya aspek perkembangan 

motoriknya karena dalam penggunaan aplikasi atau permainan edukatif yang dirancang 

dalam perangkat Android seperti video dan website. Oleh karena itu peneliti termotivasi 

mengangkat judul "Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Berbasis Android 

Terhadap Perkembangan Motorik Anak Usia Dini" dan beberapa aplikasi yang lain yang 

sering digunakan anak memerlukan interaksi fisik, seperti menyentuh, menyeret, atau 

menekan layar Penggunaan perangkat ini juga dapat melibatkan koordinasi tangan-mata, 

dan yang paling penting adalah kecepatan reaksi dan kontrol motorik yang diperlukan 

untuk berinteraksi dengan layar sentuh hp android. Maka dalam hal ini motorik yang 

dibahas dan diteliti adalah motorik halus pada Anak Usia Dini.    

Seiring perkembangan zaman di era globalisasi sekarang ini, Media pembelajaran 

berbasis Android dapat menawarkan banyak keuntungan bagi pengguna. Banyak metode 

belajar yang efektif telah dikembangkan untuk mempercepat gerak motorik halus anak yang 

berkebutuhan anak usia dini berkat kemajuan zaman dan penemuan teknologi baru. Salah 

satunya adalah menggunakan media pembelajaran multimedia pada smartphone mapun 

tablet Android, yang membuat pembelajaran lebih interaktif dan efektif daripada media 

pembelajaran yang biasa digunakan. Media pembelajaran ini dapat digunakan dalam 

berbagai konteks pembelajaran, seperti pembelajaran anak usia dini dalam berkonsentrasi 

dan bergerak(Putra et al., 2022). Mereka diharapkan agar dapat membuat gaya pembelajaran 

lebih menarik dan mengurangi kejenuhan anak saat belajar. Anak juga akan lebih senang 

untuk belajar dan dapat dengan mudah mengingat apa yang diajarkan oleh guru mereka. 

Selain itu, media pembelajaran ini dapat membantu memperlancar proses pembelajaran di 

suatu lembaga pendidikan khususnya di tingkat Anak Usia Dini dengan mudah digunakan 

pada motorik halus anak (M. Raindy Wibisono & Yulian Findawati, 2021).  

Keterkaitan antara bermain dengan pembelajaran anak usia dini sangatlah erat 

sehingga permainan yang akan dapat diterapkan lebih mengacu pada peningkatan 

kemampuan kognitif anak melalui media pembelajaran menurut (Heny Wulandari et al, 

2022). Pengembangan video berbasis multimedia interaktif yang berfokus pada aspek 

kognitif dapat membantu menyelesaikan masalah yang ada karena siswa tidak memiliki 

materi dan media pembelajaran yang mendukung mereka selama proses belajar. Hal ini 

dapat digunakan dalam pembelajaran untuk meningkatkan aspek kognitif siswa, salah 

satunya adalah klasifikasi(Nurmala, 2022). Selain itu, media ini memiliki kemampuan untuk 

membuat pembelajaran lebih variatif, yang membuat pembelajaran lebih menarik dan dapat 
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memberikan pengalaman belajar yang lebih baik lagi bagi anak-anak (Niwayan Aryani & 

Didith Pramunditya Ambara, 2021). Untuk memajukan aspek perkembangan kognitif anak, 

pendidik, orang tua, pengasuh, atau orang dewasa harus mempersiapkan lingkungan yang 

mendukung(Ekawati & Basri, 2022). 

Belajar dapat mengetahui seseorang lebih banyak mengetahui tentang ilmu atau 

pemahaman oleh karena itu dalam hal ini dengan sering kita membaca akan bergabung 

dengan orang-orang yang memiliki pengetahuan leluas maka lebih banyak ilmu yang kita 

paham seperti dalam ilmu sosial dan tempat tinggal sehingga dengan adanya pengetahuan 

dapat memiliki interaksi yang lebih baik dengan lingkungannya. Semua sarana di 

lingkungan mereka, baik di dalam maupun di luar, dapat digunakan untuk meningkatkan 

kegiatan pendidikan anak. Perkembangan kognitif anak usia dini mencakup: 1) Belajar dan 

pemecahan masalah, berkaitan dengan kemampuan belajar; 2) Berpikir logis, seperti 

mengenal, menyebut dan lain-lain, 3) Berpikir simbolik, dengan kemampuan menggunakan 

konsep dalam konteks yang berbeda (Lutfi Nur, et al.2020). Teori Jean Piaget tentang 

perkembangan kognitif sangat penting, dan itu membantu anak-anak bertindak. Dia 

bergantung pada pemahaman tentang bagaimana pengetahuan disusun dalam berbagai 

aspek.  menurut (Eti Rahmawati, et al. 2022) 

 

Metode Penelitian 

Media pembelajaran interaktif dapat membantu siswa belajar secara mandiri dan 

meningkatkan motivasi mereka untuk belajar(Majid & Rasmanto, 2022). Teknologi multimedia 

dapat digunakan melalui berbagai media, salah satunya adalah pembelajaran berbasis 

Android. Penelitian dilaksanakan pada lembaha PAUD sekabupaten Pati yang terdiri dari 

4 lembaga PAUD yaitu RA AW, PP AR, KB TB, KB MS dengan jumlah subjek 70 anak. 

Sebelum anak melaksanakan penanaman kecambah, peneliti melakukan tutorial dulu 

didepan semua subjek yang akan menjadi sampelnya karena media yang digunakan dalam 

penelitian ini menggunakan smartphone (HP) untuk mengambil gambar divideokan saat 

subjek sedang melakukan penanaman biji kacang hijau sampai tumbuh menjadi kecambah. 

Hasil akhir atau ouput dalam penelitian ini akan dibuatkan website untuk dapat ditonton 

kembali oleh subjek(Sari, 2020).  

Adapun yang menjadi tujuannya untuk mengetahui pengaruh penggunaan media 

pembelajaran android terhadap perkembangan motorik anak usia dini. Metode digunakan 

yaitu observasi lapangan, pemberian angket, membuat video dan melaksanakan penilaian 

kepada anak saat menanam biji kacang hijau sampai membentuk tumbuh kecambah 

kemudian diberikan skor, nilai tertinggi 4 dan paling rendah 1(Yunanda & Efrizon, 2022). Dalam 

hal ini uji penanaman kecambah diwakili oleh 1 orang anak pada setiap sekolah, dan dinilai 

oleh peneliti kemudian skor yang didapat oleh subjek akan dianalisis dengan menggunakan 

aplikasi SPSS Versi 26 untuk diketahui seberapa besar atau rata –rata kemampuan anak 

yang mewakili pada tiap sekolah dalam menanam kacang hijau sampai membentuk 

kecambah(Afni et al., 2021).  
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Hasil dan Pembahasan  

Instrumen yang disusun akan divalidasi oleh 2 ahli pada bidangnya dan  2 orang 

guru Pendidikan Anak Usia Dini  kemudian dilakukan uji validasi untuk diketahui 

kevaliditasnya jika instrumen >0,3 dapat dikatakan valid menurut (Eko Widoyoko Putro, 

2020). Hasil analisis data dalam penelitian ini dapat dibandingkan pada r tabel jika jumlah 

subjek 70 anak maka nilai yang dapat dipatokkan sebesar (0,2319 r tabel). Instrumen terdiri 

dari 8 butir item pernyataan dapat dilihat pada tabel 1 (Item Total Statistics) dari item 1 

samapi 8 sudah dikatakan valid. Pada tabel 3 (Report) ada tiga indikator  yaitu: 1) 

Meletakkan bibit,  memiliki nilai rata-rata sebesar 3,00 indikatir 2) Menyiram tanaman, rata-

rata 3,75 indikator 3) Mendeskripsikan bentuk kecambah, rata-rata 3,25 pada indikator 4) 

Mengukur panjang kecambah rata-rata 3,25 sehingga kemampuan anak dalam menanam 

kacang hijau sampai membentuk kecambah  berada pada kategori sangat tinggi. Penelitian 

ini sejalan dengan penelitian (Sahrul, Marfu et al., 2024) terdapat pengaruh menggunakan media 

pembelajaran bergambar pada kemampuan membaca anak usia dini, bahwa nilai rata-rata 

t hitung sebesar 16,619. Hal ini berarti ada perbedaan kemampuan membaca anak sebelum 

perlakuan dan sesudah perlakuan. 

 
Tabel 1. Item-Total Statistics 

No Corrected Item_Total 

Correlation 

r tabel Keterangan 

1 .722 0,2319 Valid 

2 .822 0,2319 Valid 

3 .757 0,2319 Valid 

4 .715 0,2319 Valid 

5 .819 0,2319 Valid 

6 .732 0,2319 Valid 

7 .674 0,2319 Valid 

8 .730 0,2319 Valid 

Sumber: SPSS Versi 26 

 

 

 

Tabel 2. Coefficientsa 

Model 

Unstandardized Coefficients  

Standardize

d 

Coefficients 

t Sig. B Std. Error Beta 

              (Constant) 51.931 7.191  7.222 .000 

Media Pembelajaran .043 .238 .064 5.180 .000 

Dependent Variable: Motorik Anak 

Sumber SPSS Versi 26 
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Tabel 3. Report 

 

Meletakan 

Bibit 

Menyiram 

Tanaman 

Mendeskripsi

kan Bentuk 

Kecambah 

Mengukur 

Panjang 

Kecambah 

Mean 3.00 3.75 3.25 3.25 

N 4 4 4 4 

Std. Deviation .816 .500 .500 .500 

Median 3.00 4.00 3.00 3.00 

Sumber: SPSS Versi 26 

Simpulan  

Berdasarkan hasil penelitian yang dilaksanakan pada 4 lembaga pendidikan Anak 

Usia Dini di Kabupaten Pati bahwa instrumen yang disusun terdiri dari 4 indikator dan 8 

item butir pernyataan dapat dikatakan valid. Hasil uji kemampuan anak yang dilakukan 

penilaian pada kegiatan menanam biji kacang hijau sampai membentuk kecambah yang 

dinilai lewat media pembelajaran berbasis android dengan alat bantu menggunakan 

smartphone bahwa nilai rata-rata kemampuan anak sudah berada pada kategori sangat 

tinggi dengan memiliki nilai tiap indikator yaitu: indikator 1) Meletakkan Bibit, 2) 

Menyiram Tanaman, 3) Mendeskripsikan bentuk kecambah, 4) Mengukur panjang 

kecambah  dengan nilai rata-rata dapat dilihat pada tabel 3 Repoert sehingga disimpulkan 

bahwa pembelajaran menggunakan media berbasis android sangat mempengaruhi 

perkembangan motorik anak usia dini. Berdasarkan tabel 2 Coefficientsa nilai signifikansi 

0,000 < 0,005 dan nilai t hitung sebesar 5,180 sedangkan pada t tabel 0,1958 (t hitung 

5,180>0,1958). Maka dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikansi 

menggunakan media pembelajaran berbasis android terhadap motorik anak.  
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